Multimedia movil:
todo sobre IP

tecnologico, nuevos serviciossonide-

as que surgen cuando hablamos del
futurodelatelefoniamovil. Un futuro que
pasa por la introduccion de servicios mul-
timedia y por la implantacion de nuevas
redes que puedan soportarlos: los sistemas
de tercerageneracion (ysu “anticipo” GPRS);
redes que suponen, por otro lado, la deci-
siva implantacién del protocolo IP en el
mundo movil. A continuacioén revisaremos
ambos componentes: aplicacionesyredes,
desde la optica del impulso que suponen
paraeladvenimiento del multimedia mévil.

N uevasredes, mas capacidad, cambio

LAS APLICACIONES IMPULSAN ELMUL-
TIMEDIA MOVIL

Las aplicaciones supondran el motor para

los sistemas moviles de tercera generacion

(3G) porque ofreceran un importante incre-

mento de trafico y sobre todo porque ser-

virdn al operador como elemento fideli-

zador del usuario final. La llegada del

multimedia a los servicios moviles se hara

en tres vertientes:

® Por el enriquecimiento de la mensaje-
ria hacia mensajeria multimedia

e Por la irrupcion de servicios relativos a
internet

¢ Por el desarrollo de la telefonia multi-
media

e Julio Navio Marco

Director de Marketing
de Sistemas de Nokia Networks

Mensajeria Multimedia

ElServicio de Mensajeria Multimedia (MMS)
seralaaplicacion clave paraacceder almer-
cadode 3G. EIMMS esunaaplicacion extre-
mo a extremo para mensajeria movil de
persona a persona, de mévil a movil, de

movil aInternetyde Interneta movil. Pro-
porcionara contenidos multimedia de gran
riqueza, como imagenes, audio, video, datos
ytexto. Laruta de migracién hacialamen-
sajeria multimedia se cimenta en el mode-
lo SMSya existente, anadiendo nuevas fun-
ciones y nuevos tipos de contenidos paso
a paso segun la tecnologia lo vaya permi-
tiendo (asi GPRS juega también un papel
en esta evolucion), de forma que los con-
sumidores los entiendan facilmente (ver
figura de SMS al multimedia movil). Esto
puede fomentar la adopcion del MMS y
llevar a un arranque rapido y a una pene-
tracion alta. El MMS permite una expe-
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riencia comunicativa global indepen-
diente de la localizaciéon, combinada con
unafacilidad de uso, que resulta una exten-
sion logica y simple del SMS.

Mensajeria Multimedia

¢ Texto convencional combinado con tipos
de contenido mas ricos
— Fotografias
- Imagenes
— Clips de voz
— Audio y Videoclips
¢ Algunas aplicaciones MMS ...
— Tarjetas electronicas
¢ Texto de felicitacion + imagen (+ nota
con voz)
* Servicios de impresion y reparto
— Fotografia instantanea
* |magen + titulo
e Album de fotos en red
— Correo de voz instantaneo
¢ clip de voz
— Entrega inmediata

Internet y Multimedia Movil

Los servicios de Internet movil de 3G pro-
porcionaran alos usuarios aplicaciones per-
sonalizadas, variables en funcion del con-
texto e interconectadas. Estos servicios
abarcaran areas como la informacion, el
entretenimiento, los viajes y la gestion de

informacioén personal (ver figura aplica-
cionesde un terminal multimedia) . Muchos
de estos servicios estaran patrocinados total
o parcialmente por anunciantes, tendran
en cuentalalocalizacion y estaran integrados
con el comercio movil y cobrara impor-
tancia el contenido que esté disenado para
explotar diferentes formatos de canal de
distribucion (movil, TV, PC).

En internet moévil algunos aspectos rele-
vantes son:

- Navegacion

Lanavegacion en 3G estard basada en una
evolucion de laactual navegacion WAP hacia
un enriquecimiento con graficos y multi-
mediaen XMLy su evolucion hacia XHTML
de WML.

- Aplicaciones Java de clientes

Llegara la programabilidad de los termi-
nales, en linea con los terminales 3G, faci-
litandose el surgimiento de aplicaciones
que se manejen directamente en los ter-
minales, aplicaciones de tipo cliente-ser-
vidor y aplicaciones que puedan descar-
garse desde los portales de Internet mévil.
Ello contribuye ala personalizacion de ter-
minales y al conocimiento de la base de
consumidores.

- Descarga y Streaming Multimedia

En 3G, las posibilidades de ancho de ban-

Servicios y aplicaciones del terminal
multimedia
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da potenciadasy los terminales avanzados
hacen posible el video y el audio ya sea en
tiempo real, casi en tiempo real o en des-
carga. Como ejemplos, la videoconferen-
cia bidireccional con audio, el streaming
de video, el streaming de musica de alta
fidelidad y los juegos interactivos. La velo-
cidad y la calidad del servicio daran lugar
a nuevos formatos de presentacion.
Tendran gran éxito las aplicaciones
que aporten contenidos descargables o por
transmision de flujo continuo - streamed
- (es decir, musica, video o audio) y la
interactividad serd un elemento clave en
la definicién del concepto multimedia: el
concepto de "comunidad” (ya sea fisica,
virtual o instantanea) impulsara la intro-
duccion de servicios tipo chat, citas,
boletines, panel de anuncios, votacién,
compra moévil o juegos. El streaming de
audio (p.ej., MP3) se ve como el primer
servicio general de uso generalizado.
Introduciéndose también el servicio de
difusion como servicio sencillo en el cual
un contenido continuo en tiempo real se
transmite en formato de texto, audio o
video. Ejemplos de tal servicio continuo
son las radiodifusiones de streaming,
las difusiones de 24 horas de noficias tele-
visivas o los teletipos con los precios de
los valores.

Telefonia Multimedia

La telefonia seguird siendo en el futuro la
aplicacién mas importante. Las llamadas
enriquecidas, las conversaciones en audio
apoyadas con un acceso concurrente aima-
genes o datos, potenciaran enormemen-
te ]a comunicacién personal.

Segtin vayamejorando la capacidad de pro-
cesamiento de la voz, los portales de voz
iran alcanzando niveles mejorados de faci-
lidad de uso. Por ejemplo, el reconocimiento
yel procesamiento de lavoz facilitan la cir-
culacién de contenidos vocales en Inter-
net, como horarios y compra de billetes
aéreos. Esto quiere decir que el tamafio
del teclado deja de contar en los disposi-
tivos moéviles, dado que la mayor parte de
las instrucciones pueden darse con la voz.
La interfaz del usuario puede ser sencilla



(también son convertidas avoz las respuestas)

o multiple (parte de las instruccionesy las

respuestas son graficas). Estas llamadas enri-

quecidas permitiran nuevasy creativas mejo-

ras en los servicios, por ejemplo:

e Facilitar tonalidades de llamada e ima-
gen del llamante en la senalizacion

e Mostrarinmediatamente el asunto de la
llamada al receptor (por ejemplo: Fies-
ta de cumpleanos de Juana)

¢ Integracion sin discontinuidades de correo
electronicoymedios bajo demanda. Duran-
te unallamada, puede solicitarse un archi-
vo de video

¢ Adjuntar la musica de La guerra de las

galaxias como sonido de llamada y una

imagen jpg para los intentos de llama-

da

Si el tamano de la imagen es mayor de

30KBy corresponde aunremitente des-

conocido, enviarlo a una direccion de

correo, etc.

INFRAESTRUCTURA: "ALLIP" EN LA
BASE DEL MULTIMEDIA MOVIL

Lasnuevasredes 3G tendran como elemento
distintivo laimparable implantacion de IP
tanto en lossistemasradio (IP-RAN) como
de nucleo de red

¢Por qué All-IP? En el 2003 habra ya mas
terminales moviles conectados a internet
que ordenadores Ademas, hemosvisto que
3Gsebasaenlaofertade unaenorme gama
de aplicaciones soportando todo tipo de
formatos. Multimedia sobre una red mul-
timedia que debe estar optimizada para

lerceras partes

Proveedores de
servicio

PFroveedaores de
» contenido

Esquema de red movil 3G All-IP

Server LL &
o ; | GGSN ;
\ Y < “/T1 mandeTransporte
woMARAN — tps | Backbone : el
SGSN \: MEW
Firewall ™
Internet/intranet

=1 Plano de Aplicacién
8]

Plano de Control

Figura :Esquema de red mévil 3G All-IP

este tipo de trafico, por supuesto, una red
de datos basada en conmutacion de paque-
tes.

De esta manera, la red troncal de UMTS
se ha dividido en tres planos logicos, por
un lado el plano de transporte encarga-
do de llevar el trafico IP (trafico cursado
por los usuarios, trafico de senalizacion
y trafico de operacion de red). Esta for-
mado por el acceso radio, los interfaces
hacia las redes externas, el backbone IP
de transporte, el SGSN (un router con
capacidades de gestion de movilidad), el
GGSN (basicamente un router con cier-
tas funcionalidades para trabajar dentro
de una red movil), y el Multimedia

Gateway (MGW) interfaz entre la red All-
IP y la PSTN tradicional

Por encima de esta capa aparece el plano
de control, encargado de la senalizacion
yenrutamiento de lasllamadas (sesiones).
El HSS (Home Subscriber Server) actia
como un HLR de GSM con funcionalida-
des adicionales para los subscriptores de
UMTS-AI-IP. E1 CPS (Call Processing Ser-
ver) actiia como enrutador de las sesiones
IP hacia los puntos de destino y como con-
trolador de la sesion.

Ypor tiltimo encima de todos ellos, se encuen-
tra el plano de aplicacion donde se crea-
ran todas las aplicacionesy servicios.

Pero eso si, servicios multimedia! ’
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