
Multimedia móvil: 
todo sobre IP 

Nuevas redes, más capacidad, cambio 
tecnológico, nuevos servicios son ide­
as que surgen cuando hablamos del 

futuro de la telefonía móvil. Un futuro que 
pasa por la introducción de servicios mul­
timedia y por la implantación de nuevas 
redes que puedan soportarlos: los sistemas 
de tercera generación (y su "anticipo" GPRS) ; 
redes que suponen, por otro lado , la deci­
siva implantación del protocolo IP en el 
mundo móvil. Acontinuación revisaremos 
am bos componen tes: aplicaciones y redes, 
desde la óptica del impulso que suponen 
para el advenimiento del multimedia móvil. 
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Las aplicaciones supondrán el motor para 
los sistemas móviles de tercera generación 
(3G) porque ofrecerán un importante incre­
mento de trafico y sobre todo porque ser­
virán al operador como elemento fideli­
zador del usuario final. La llegada del 
multimedia a los servicios móviles se hará 
en tres vertientes: 
• Por el enriquecimiento de la mensaje­

ría hacia mensajería multimedia 
• Por la irrupción de servicios relativos a 

internet 
• Por el desarrollo de la telefonía multi­

media 
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Mensajería Multimedia 
El Servicio de Mensajería Multimedia (MMS) 
será la aplicación clave para acceder al mer­
cado de 3G. El MMS es una aplicación extre­
mo a extremo para mensajería móvil de 
persona a persona, de móvil a móvil, de 

móvil a Internet y de Internet a móvil. Pro­
porcionará contenidos multimedia de gran 
riqueza, como imágenes, audio, vídeo, datos 
y texto. Larutade migración hacialamen­
sajería multimedia se cimenta en el mode­
lo SMSya existente, añadiendo nuevasfun­
ciones y nuevos tipos de contenidos paso 
a paso según la tecnología lo vaya permi­
tiendo (así GPRSjuega también un papel 
en esta evolución), de forma que los con­
sumidores los entiendan fácilmente (ver 
figura de SMS al multimedia móvil). Esto 
puede fomentar la adopción del MMS y 
llevar a un arranque rápido y a una pene­
tración alta. El MMS permite una expe-
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riencia comunicativa global indepen­
diente de la localización, combinada con 
una facilidad de uso, que resulta una exten­
sión lógica y simple del SMS. 

Mensajería Multimedia 

• Texto convencional combinado con tipos 
de contenido más ricos 
- Fotografías 
- Imágenes 
- Clips de voz 
- Audio y Videoclips 

• Algunas aplicaciones MMS ... 
- Tarjetas electrónicas 

• Texto de felicitación + imagen (+ nota 
con voz) 

• Servicios de impresión y reparto 
- Fotografía instantánea 

• Imagen + título 
• Album de fotos en red 

- Correo de voz instantáneo 
• clip de voz 

- Entrega inmediata 

Internet y Multimedia Móvil 
Los servicios de Internet móvil de 3G pro­
porcionarán a los usuarios aplicaciones per­
sonalizadas, variables en función del con­
texto e interconectadas. Estos servicios 
abarcarán áreas como la información, el 
entretenimiento, los viajes y la gestión de 

información personal (ver figura aplica­
ciones de un terminal multimedia) . Muchos 
de estos servicios estarán patrocinados total 
o parcialmente por anunciantes, tendrán 
en cuenta la localización y estarán integrados 
con el comercio móvil y cobrara impor­
tancia el contenido que esté diseñado para 
explotar diferentes formatos de canal de 
distribución (móvil, TV, PC). 
En internet móvil algunos aspectos rele­
vantes son: 
- Navegación 
La navegación en 3G estará basada en una 
evolución de la actual navegación WAP hacia 
un enriquecimiento con gráficos y multi­
media en XML y su evolución hacia XHTML 
deWML. 
- Aplicaciones Java de clientes 
Llegará la programabilidad de los termi­
nales, en línea con los terminales 3G, faci­
litándose el surgimiento de aplicaciones 
que se manejen directamente en los ter­
minales, aplicaciones de tipo cliente-ser­
vidor y aplicaciones que puedan descar­
garse desde los portales de Internet móvil. 
Ello contribuye a la personalización de ter­
minales y al conocimiento de la base de 
consumidores. 
- Descarga y Streaming Multimedia 
En 3G, las posibilidades de ancho de ban-

Servicios y aplicaciones del terminal 
multimedia 
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da potenciadas y los terminales avanzados 
hacen posible el vídeo y el audio ya sea en 
tiempo real, casi en tiempo real o en des­
carga. Como ejemplos, la vídeoconferen­
cia bidireccional con audio, el streaming 
de vídeo, el streaming de música de alta 
fidelidad y los juegos interactivos. La velo­
cidad y la calidad del servicio darán lugar 
a nuevos formatos de presentación. 
Tendrán gran éxito las aplicaciones 
que aporten contenidos descargables o por 
transmisión de flujo continuo - streamed 
- (es decir, música, vídeo o audio) y la 
interactividad será un elemento clave en 
la definición del concepto multimedia: el 
concepto de "comunidad" (ya sea física, 
virtual o instantánea) impulsará la intro­
ducción de servicios tipo chat, citas, 
boletines, panel de anuncios, votación, 
compra móvil o juegos. El streaming de 
audio (p.ej., MP3) se ve como el primer 
servicio general de uso generalizado. 
Introduciéndose también el servicio de 
difusión como servicio sencillo en el cual 
un contenido continuo en tiempo real se 
transmite en formato de texto, audio o 
vídeo. Ejemplos de tal servicio continuo 
son las radiodifusiones de streaming, 
las difusiones de 24 horas de noticias tele­
visivas o los teletipos con los precios de 
los valores. 

Telefonía Multimedia 
La telefonía seguirá siendo en el futuro la 
aplicación más importante. Las llamadas 
enriquecidas, las conversaciones en audio 
apoyadas con un acceso concurrente a imá­
genes o datos, potenciarán enormemen­
te la comunicación personal. 
Según vaya mejorando la capacidad de pro­
cesamiento de la voz, los portales de voz 
irán alcanzando niveles mejorados de faci­
lidad de uso. Por ejemplo, el reconocimiento 
y el procesamiento de la voz facilitan la cir­
culación de contenidos vocales en Inter­
net, como horarios y compra de billetes 
aéreos. Esto quiere decir que el tamaño 
del teclado deja de contar en los disposi­
tivos móviles, dado que la "m'ayor parte de 
las instrucciones pueden darse con la voz. 
La interfaz del usuario puede ser sencilla 



(también son convertidas a voz las respuestas) 
o múltiple (parte de las instrucciones y las 
respuestas son gráficas) . Estas llamadas enri­
quecidas permitirán nuevas y creativas mejo­
ras en los servicios, por ejemplo: 
• Facilitar tonalidades de llamada e ima­

gen delllamante en la señalización 
• Mostrar inmediatamente el asunto de la 

llamada al receptor (por ejemplo: Fies­
ta de cumpleaños de Juana) 

• Integración sin discontinuidades de correo 
electrónico y medios beyo demanda. Duran­
te una llamada, puede solicitarse un archi­
vo de vídeo 

• Adjuntar la música de La guerra de las 
galaxias como sonido de llamada y una 
imagen jpg para los intentos de llama­
da 

• Si el tamaño de la imagen es mayor de 
30 KB Y corresponde a un remi ten te des­
conocido, enviarlo a una dirección de 
correo, etc. 

INFRAESTRUCTURA: "ALL-IP" EN LA 
BASE DEL MULTIMEDIA MÓVIL 

Las nuevas redes 3G tendrán como elemento 
distintivo la imparable implantación de IP 
tanto en los sistemas radio (IP-RAN) como 
de núcleo de red 
¿Por qué All-IP? En el 2003 habrá ya más 
terminales móviles conectados a internet 
que ordenadores Además, hemos visto que 
3G se basa en la oferta de una enorme gama 
de aplicaciones soportando todo tipo de 
formatos. Multimedia sobre una red mul­
timedia que debe estar optimizada para 
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Figura :Esquema de red móvil 3G AIl-IP 

este tipo de tráfico, por supuesto, una red 
de datos basada en conmutación de paque­
tes. 
De esta manera, la red troncal de UMTS 
se ha dividido en tres planos lógicos, por 
un lado el plano de transporte encarga­
do de llevar el tráfico IP (tráfico cursado 
por los usuarios, tráfico de señalización 
y tráfico de operación de red). Está for­
mado por el acceso radio, los interfaces 
hacia las redes externas, el backbone IP 
de transporte, el SGSN (un router con 
capacidades de gestión de movilidad), el 
GGSN (básicamente un router con cier­
tas funcionalidades para trabajar dentro 
de una red móvil), y el Multimedia 
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Gateway (MGW) interfaz entre la red All­
IP Y la PSTN tradicional 
Por encima de esta capa aparece el plano 
de control, encargado de la señalización 
y enrutamien to de las llamadas (sesiones). 
El HSS (Home Subscriber Server) actúa 
como un HLR de GSM con funcionalida­
des adicionales para los subscriptores de 
UMTS-All-IP. El CPS (Call Processing Ser­
ver) actúa como enrutador de las sesiones 
IP hacia los puntos de destino y como con­
trolador de la sesión. 
Ypor último encima de todos ellos, se encuen­
tra el plano de aplicación donde se crea­
rán todas las aplicaciones y servicios. tIL 
Pero eso sí, servicios multimedia! .. 




